
 
  

 
 

รายงานผลการด าเนินงาน 
คณะวิศวกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยมหิดล ปีงบประมาณ 2565    

 

1. ชื่อกิจกรรม/โครงการ “การพัฒนาทักษะด้านอิเล็กทรอนิกส์ด้วยชุด Micro Bit” 
2. ผลการด าเนินงาน     

การด าเนินงานตามขั้นตอนและแผนการปฏิบัติงาน 
วัน/เดือน/ป ี การใช้งบประมาณ

(บาท) 
ร้อยละความส าเรจ็ 

แต่ละขั้นตอน 

แผน ผล แผน ผล แผน ผล 

ขั้นตอนวางแผนเตรียมการ (P) 25 - 30 
พ.ย. 2565 

25 - 30 
พ.ย. 2565 

- - 100 100 

1. ศึกษาวิเคราะห์ข้อมลูโดยรวมเกี่ยวกับการจัดกิจกรรม 
อาทิเช่น ปัญหา อุปสรรค แล้วท าการสรุปผลเพื่อ
ด าเนินการจัดโครงการ 

      

2. ประชุมร่วมกับโรงเรยีนเพื่อสรปุแนวทางแก้ไขสู่การ
พัฒนาท่ียั่งยืน 

      

3. ถอดบทเรียนสู่กระบวนการพัฒนาหลักสตูร       
4. วิเคราะห์เครื่องมือสู่การพัฒนาที่ยั่งยืน       
5. ด าเนินงานตามแผนการด าเนินงานแบบเชิงรุก       
6. ประสานงานกับหน่วยงานท่ีเกีย่วข้อง       
7. จัดท าเอกสารโครงการเพื่อเสนอคณะฯ       
8. รอผลการอนุมัติจากคณะฯ       
9. วางแผนและท ารายละเอียดโครงการ       
10. จัดท าหนังสือ/เอกสาร พร้อมทั้งประสานงานกับ
หน่วยงานท่ีเกี่ยวข้อง 

      

11. ประชาสัมพันธ์โครงการให้หนว่ยงานอ่ืนๆทราบ       
12. จัดเตรียมวัสดุอุปกรณส์ าหรับโครงการ       
13. ประสานงานเพื่อยืนยันกับหน่วยงานท่ีเกี่ยวข้องก่อน
การจัดโครงการ 
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การด าเนินงานตามขั้นตอนและแผนการปฏบิัติงาน 

วัน/เดือน/ป ี การใช้
งบประมาณ

(บาท) 

ร้อยละความส าเร็จ 
แต่ละขั้นตอน 

แผน ผล แผน ผล แผน ผล 
14. จัดเตรียมเอกสารและอุปกรณก์ารจัดโครงการ        
15. จัดเตรียมสถานท่ีส าหรับการถา่ยทอดความรู้/ฝึก
ทักษะและการอบรม 

      

ขั้นตอนปฏิบัต/ิด าเนินงานตามแผน (D)       

1. จัดประชุมแนวทางร่วมกับโรงเรียนฯ/กรรมการ
สถานศึกษาฯ/ผู้นาชุมชน และคณะฯ 

1 ธ.ค. 
2565 – 24 
ม.ค. 2566 

1 ธ.ค. 
2565 – 24 
ม.ค. 2566 

- - 100 100 

2. เก็บข้อมูล       

3. วิเคราะห์ข้อมลูและสรุปผลข้อมูล       

4. ออกแบบหลักสูตรด้านวิศวกรรมศาสตร์ด้วย Microbit 
ให้ตรงกับความเหมาะสมกับพื้นฐานของนักเรียน 

      

5.พัฒนาหลักสูตรให้เหมาะสมพรอ้มใช้ในการเรียนการ
สอน 

      

6. ทบทวนบทเรียนจากหลักสูตร/ประเมินประสิทธิภาพ
การสอน 

      

7. จัดเตรยีมสถานท่ี/อิเล็คทรอนิกส์/โสตทัศนูปกรณ/์
คอมพิวเตอร/์อินเตอรเ์น็ต/จัดเตรยีมเอกสารประกอบการ
อบรม 

25 - 26 
ม.ค. 2566 

25 - 26 
ม.ค. 2566 

1,560 1,560 100 100 

8. ทดลองระบบอุปกรณ์อิเล็คทรอนิกส์/โสตทัศนูปกรณ/์
คอมพิวเตอร/์อินเตอรเ์น็ต เป็นต้น 

      

9. อบรมถ่ายทอดความรู้และฝึกปฏิบัติ เรื่อง “การพัฒนา
ความรู้ด้านวศิวกรรมศาสตร์ข้อมลู เชิงโปรแกรม/
AI/Programing ด้วยชุด Microbit” ให้กับนักเรียน 

27 ม.ค. 
2566 

27 ม.ค. 
2566 

19,710 19,710 100 100 

10. ส่งมอบ “หลักสูตร” จ านวน 1 เล่ม       

ขั้นตอนการตรวจสอบ (C)  
28 ม.ค. – 
20 ก.พ. 
2566 

28 ม.ค. – 
20 ก.พ. 
2566 

- - 100 100 

1. ติดตามการด าเนินงานให้เป็นไปตามแผนงานท่ีก าหนด       
2. ส ารวจแสดงความคดิเห็นและความพึงพอใจต่อโครงการ
โดยแบบสอบถาม 

      

3. สรุปรายละเอียดค่าใช้จ่ายในการด าเนินการโครงการ       
4. รายงานสรุปผลการด าเนินโครงการและสรุปความ
คิดเห็นและความพึงพอใจ โดยแบบสอบถาม 
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การด าเนินงานตามขั้นตอนและแผนการปฏบิัติงาน 

วัน/เดือน/ป ี การใช้
งบประมาณ

(บาท) 

ร้อยละความส าเร็จ 
แต่ละขั้นตอน 

แผน ผล แผน ผล แผน ผล 

ขั้นตอนการประเมินผล/ปรับปรุง (A) 
28 ม.ค. – 
20 ก.พ. 
2566 

28 ม.ค. – 
20 ก.พ. 
2566 

- - 100 100 

1. ติดตามและสรุปปญัหาที่เกดิขึ้น       

2. สรุปแผน PDCA       
 
 

  3. ผลการด าเนินงานตามตวัชี้วดัความส าเร็จของกิจกรรม/โครงการ (ตามข้อ 12. ในแบบเสนอขออนุมัติกิจกรรม/โครงการ) 

ผลที่ได้รับ ตัวชี้วัด (KPIs) 
ค่าเป้าหมาย (Targets) 

แผน ผล หน่วยนับ 
5.2.1 ผลผลิต (output) หมายถึงผลที่เกิดขึ้นเมื่อ
เสร็จสิ้นกิจกรรม/โครงการ 
1. ผู้เข้าร่วมโครงการ “พัฒนาความรู้ด้าน
วิศวกรรมศาสตร์ข้อมูลเชิงโปรแกรม/AI/Programing 
ด้วยชุด Microbit” 

 
 
1.1) ร้อยละของจ านวนผู้ที่เข้า
ร่วมโครงการ 
 
1.2) ร้อยละของจ านวนผู้ตอบ
แบบสอบถาม 

 
 
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
จากเป้าผู้ที่เข้าร่วม

โครงการ 
 

ไม่น้อยกว่าร้อยละ 80 
จากเป้าผู้ที่เข้าร่วม

โครงการ 

 
 

87.14 

 
87.14 

 
 
 

5.2.2 ผลลัพธ์ (outcome)  
ห มายถึ งผลป ระ โยช น์ ใน ระยะย าว ท่ี เกิ ด ขึ้ น ต่ อ
เน่ืองมาจากผลผลิต  
1. โรงเรียนฯได้รับหลักสูตรด้านวิศวกรรมศาสตร์ด้วย 
Microbit จ านวน 1 เล่ม 
2. โรงเรียนฯได้รับการพัฒนารายวิชาคณิ ตศาสตร์ 
วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้มีศักยภาพมากขึ้น  
3. โรงเรียนฯได้รับการสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพของ
นักเรียนท าให้โรงเรียนฯมีศักยภาพด้านการศึกษา  
4. นักเรียนได้รับความรู้  ทักษะ และน าไปเป็นช่อง
ทางการพัฒนาการเรียนให้มีผลการเรียนท่ีดีขึ้นได้ และ
ส่ ง ผ ล ให้ นั ก เ รี ย น ส า ม า ร ถ เข้ า ศึ ก ษ า ต่ อ ใ น
สถาบันการศึกษาชั้นน าได ้ 
5. ผู้ปกครอง/ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจและรักในถิ่นฐาน
บ้านเกิดจึงน าลูกหลานเข้าศึกษาต่อในโรงเรียนท าให้มี
จ านวนนักเรียนเพิ่มขึ้น  
6. ชุมชนได้รับการยกย่องให้เป็นชุมชนท่ีมี
สถาบันการศึกษาคุณภาพและทันสมัย 
7. โรงเรียนฯได้รับการยกระดับมาตรฐานด้านการศึกษา
ท่ีมีคุณภาพและทันสมัยเพื่อรองรับรายวิชาแนะแนว  

 
 
 
1.1 ความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม
โครงการ 
 
 

1.2 ประโยชน์ท่ีโรงเรียน/
นักเรียนได้รับ 
 
 
 
 
 
 

 
 

 

 
 
 
1.1.1 ระดับ 3.51 

 
 
 
1.2.1 ความรู้/ความ
สอดคล้องกับความ
ต้องการของโรงเรียน/
ชื่อเสียง ระดับ 3.51 
1.2.2 จ านวนนักเรียน
ที่ได้รับการพัฒนาด้าน
วิศวกรรมศาสตร์ด้วย 
Microbitมากกว่าร้อย
ละ 80 
1.2.3 หลักสูตรการ
พัฒนาความรู้ด้าน
วิศวกรรมศาสตร์ข้อมูล
เชิงโปรแกรม/
AI/Programing ด้วย
ชุด Microbit จ านวน 
1 เล่ม 

 
 
 

4.92 
 

 
4.14 
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ผลที่ได้รับ ตัวชี้วัด (KPIs) 
ค่าเป้าหมาย (Targets) 

แผน ผล หน่วยนับ 
8. โรงเรียนฯมีการสร้างฐานการศึกษาท่ีดีเพ่ิมขึ้น 
9. บุคลากรคณะฯได้รับการพัฒนาศักยภาพและได้ร่วม
กิจกรรมจิตอาสางานด้านบริการวิชาการรับใช้สังคม 
10. คณะและมหาวิทยาลัยได้สร้างผลงานด้านบริการ
วิชาการรับใช้สังคมเพิ่มขึ้น 
11. คณะและมหาวิทยาลัยได้สร้างเครือข่ายระหว่าง
โรงเรียนฯ และชุมชนบริเวณโดยรอบมหาวิทยาลัย และ
บริเวณอื่นๆตามความเหมาะสม 

1.3 ประโยชน์ท่ีบุคลากร/นักศึกษา
ได้รับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
1.4) ประโยชน์ท่ีคณะได้รับ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

1.3.1 ความเป็น
ผู้น า/การท างานเป็น
ทีม/ความมีจิตอาสา
มากกว่าระดับ 3.51 
1.3.2 เสริมสร้าง
ทักษะและความรู้
ด้านวิศวกรรม
มากกว่าระดับ 3.51 
1.3.3 การสร้าง
เครือข่าย/การสร้าง
ชื่อเสียง/การเรียน
การสอนนอก
ห้องเรียนโดยใช้
ศาสตร์วิศวกรรม /
ผลงานวิชาการ
ด้านรับใช้สังคม
ระดับ 3.51 

 
1.4.1 ความเป็น
ผู้น า/การท างานเป็น
ทีม/การ
ติดต่อสื่อสาร/ความ
มีจิตอาสา/ความ
สามัคคีมากกว่า
ระดับ 3.51 
1.4.2 ความรู้และ
ทักษะมากกว่าระดับ 
3.51 
1.4.3 เกิด
ประสบการณ์ตรง
มากกว่าระดับ 3.51 
1.4.4 ใช้ความรู้
การบูรณาการด้าน
ศาสตร์วิศวกรรม
มากกว่า 2 สาขา 
1.4.5 ใช้เทคโนโลยี
ที่เหมาะสมเฉพาะ
กับโรงเรียนมากกว่า
ระดับ 3.51 
1.4.6 เกิดการเรียน
การสอนนอก
ห้องเรียนมากกว่า
ระดับ 3.51 
1.4.7 สร้าง
เครือข่ายในพื้นที่ได้
เรียนรู้ร่วมกัน และ
สร้างความสามัคคี
มากกว่าระดับ 3.51 
1.4.8 สร้างชื่อเสียง
มากกว่าระดับ 3.51 
 

4.51 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
4.85 
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ผลที่ได้รับ ตัวชี้วัด (KPIs) 
ค่าเป้าหมาย (Targets) 

แผน ผล หน่วยนับ 
 1.5 ประโยชน์ท่ี

มหาวิทยาลัยมหิดลได้รับ 
 
 
 
 

 
 
 
1.6 ผลกระทบด้านสังคม 
 
 

 
1.7 ปรับปรุงโครงการ 
 
 

 
 
1.8) จ านวนครั้งท่ีได้รับบริการ 

1.5.1 ความเป็น
ผู้น า/ความมีจิต
อาสา/การสร้าง
เครือข่าย/การสร้าง

ชื่อเสียง/ 
การเรียนการสอน
นอกห้องเรียนโดยใช้
ศาสตร์วิศวกรรม /
ผลงานวิชาการ
ด้านรับใช้สังคม
ระดับ 3.51 

 
1.6.1 ด้านคน/ด้าน
เศรษฐกิจ/ด้าน
สิ่งแวดล้อม ระดับ 
3.51 

 
1.7.1 ด้านเวลา/
ด้านสถานที่/ด้าน
การจัดกิจกรรม 
น้อยกว่า ระดับ 
3.51 

 
 
1.8.1 มากกว่าหรือ
เท่ากับ 1 ครั้ง 

 

4.85 
 
 
 
 

 
 
 
 

4.84 
 
 

 

1.11 
 
 
 
 

2.39 

 
 
 
 

 

 

4. ผลการด าเนินงานในภาพรวม 
    1. โรงเรียนฯได้รับการพฒันาการเรียนรู้รายวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีให้มีศักยภาพมากข้ึน 
    2. โรงเรียนฯได้รับการสนับสนุนการพฒันาศักยภาพของนักเรียนท าให้โรงเรียนฯมีศักยภาพด้านการศึกษา 
    3. ผู้ปกครอง/ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจและรักในถิ่นฐานบา้นเกิดจึงน าลูกหลานเข้าศึกษาตอ่ในโรงเรียนท าให้มีจ านวน

นักเรียนเพิ่มขึ้น 
    4. ชุมชนได้รับการยกย่องให้เป็นชุมชนที่มสีถาบนัการศึกษาคุณภาพและทนัสมัย 
    5. โรงเรียนฯได้รับการยกระดับมาตรฐานดา้นการศึกษาที่มคีุณภาพและทนัสมัยเพื่อรองรับรายวิชาวิทยาศาสตร์ และ

เทคโนโลยี  
    6. โรงเรียนฯมีการสร้างฐานการศึกษาที่ดีเพิ่มข้ึน 
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5. แสดงกราฟเปรียบเทียบผลการด าเนินงาน 
 

 
 

รูปที่ 1 แสดงร้อยละของเพศ 
 
 
 

 
 
 

รูปที่ 2 แสดงร้อยละของอาย ุ
 
 
 
 
 
 
 



 
 

- 7 - 
 

 
 

รูปที่ 3 แสดงร้อยละของสถานะ 
 
 

 
 
 

รูปที่ 4 แสดงร้อยละของความรูก้่อนเข้าอบรม 
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รูปที่ 5 แสดงร้อยละของหน่วยงานตน้สังกัดที่เข้าอบรม 
 
 
 

 
 

รูปที่ 6 แสดงร้อยละของความรูค้วามเข้าใจในการถ่ายทอดของวิทยากร โดย อ.วรวิทย์ อิศรางกูร ณ อยุธยา 
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รูปที่ 7 แสดงร้อยละของความรู้ความเข้าใจในการถ่ายทอดของวิทยากร โดย อ.ดร.สุปรีย์ บรูณะกนิษฐ/อ.ชัยชนัตถ์ ชาญศิลปกลุ 
 
 
 

 
 
 

รูปที่ 8 แสดงระดบัความพึงพอใจของเนื้อหาการอบรม 
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รูปที่ 9 แสดงระดบัความพึงพอใจของประโยชน์ท่ีไดร้ับจากกิจกรรม 
 
 
 

 
 

รูปที่ 10 แสดงร้อยละของความรู้ ทักษะ และประโยชน์ที่ได้รับหลังการอบรม 
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รูปที่ 11 แสดงร้อยละของการใช้ระบบเครือข่ายอินเตอร์ในกิจกรรมที่ใช้ในการอบรม 
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รูปที่ 12 แสดงระดับความพึงพอใจของการปรับปรุงการจัดโครงการครั้งต่อไป 
 
 
 

 
 

รูปที่ 12 แสดงร้อยละระดับความพึงใจโดยภาพรวมในการจัดโครงการครั้งนี ้
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รูปที่ 13 แสดงร้อยละของกิจกรรมที่มีผลกระทบทางสังคมดา้นเศรษฐกิจ/ด้านสิ่งแวดล้อม  
 
 
 

 
รูปที่ 13 แสดงร้อยละของแนวทางที่อยากให้ธ ารงรักษาให้เกิดความยั่งยืนกบัโรงเรียน ชุมชน และสังคม  
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รูปที่ 14 แสดงร้อยละของข้อเสนอแนะอ่ืนๆที่น ามาพฒันาในการจัดโครงการในคร้ังต่อไปให้มีประสิทธิภาพและตรงกับความ 

            ต้องการของชุมชน และสังคม  
 

6. ข้อคิดเห็นหรือข้อเสนอแนะอ่ืนๆ  1) เยี่ยมมาก  2. อยากให้จัดการกับเวลาการท ากิจกรรมใหม้ากกว่านี้ และเหมาะสมกว่านี้ 

(โดยรวมผมคิดว่ากิจกรรมนร้ถ้าไดท้ าในเวลาที่ต่อเนื่อง คงจะได้อะไรกับไปเยอะเลยครับ)  3. ระยะเวลากิจกรรมควรมากกว่านี้      
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7. ประมวลภาพกิจกรรมโครงการ 

- กิจกรรมศึกษาวิเคราะห์ข้อมูลโดยรวมเก่ียวกับการจัดกิจกรรม อาทิเช่น ปญัหา อุปสรรค แล้วท าการสรุปผลเพื่อด าเนนิการจดั
โครงการ/ประชุมร่วมกับโรงเรียนเพื่อสรุปแนวทางแก้ไขสู่การพฒันาที่ยั่งยนื/ถอดบทเรียนสู่กระบวนการพัฒนาหลักสูตร 
 

              

 

              

 

                

 

 



 

- 17 - 

-  กิจกรรมอบรมถ่ายทอดความรู้และฝึกปฏิบัติ เร่ือง “การพัฒนาความรู้ดา้นวิศวกรรมศาสตร์ข้อมูล เชิงโปรแกรม/
AI/Programing ด้วยชุด Microbit” ให้กับนักเรียน 
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- กิจกรรมน าเสนอผลงานนวัตกรรมต้นแบบ 
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- กิจกรรมมอบรางวัลการน าเสนอผลงาน และมอบใบประกาศ 
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     ภายในงานมีกิจกรรมถ่ายทอดความรู้และฝกึปฏิบัตกิาร เรื่อง “พัฒนาความรู้ด้านวิศวกรรมศาสตร์ข้อมูลเชิงโปรแกรม/AI/Programing 
ด้วยชุด Microbit” และการน าเสนอผลงานและเผยแพร่ผลงานนวัตกรรมต้นแบบด้วยชุด Microbit โดยได้รับเกียรติจากผู้ทรงคุณวุฒิที่ให้
ค าแนะน าและเป็นวิทยากร ประกอบด้วย อาจารย์วรวิทย์ อิศรางกูร ณ อยุธยา อาจารย์ภาควิชาวิศวกรรมไฟฟ้า ดร.สุปรีย์ บูรณะกนิษฐ 
ผู้เช่ียวชาญภายนอกและ อ.ชัยชนัตถ์ ชาญศิลปกุล จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย โดยมีผลรางวัลการแข่งขันน าเสนอผลงานนักเรียนช้ัน
ประถมศึกษาปีท่ี 5 เชิงบรรยายในรูปแบบเล่านิทานบูรณาการด้วยนวัตกรรม Microbit  ดังนี ้
1. รางวัลชนะเลิศ ทีมกระต่ายกับเต่า ช่ือผลงาน นิทาน เรื่อง กระต่ายกับเต่า 
2. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 1  ทีมหมูป่ากับเพนกวิน ช่ือผลงานนิทาน เรื่อง หมูป่ากับเพนกวินจอมพลัง 
3. รางวัลรองชนะเลิศ อันดับ 2 ทีมเสือกับลิง ช่ือผลงานนิทานเรื่อง เสือกับลิงเพื่อนรัก 
 
     At the event, knowledge transfer activities and workshop activities on “Development of Programmatic Data 
Engineering Knowledge/Ai/Programing by Microbit” took place, as well as activities to present and publish prototype 
innovations with Microbit. The event was honored by experts who gave advice, including Mr. Worawit Israngkul Na 
Ayutthaya, a lecturer from the Electrical Engineering Department, Faculty of Engineering, Mahidol University, Dr. 
Supree Buranakanitha, an outside expert, and Mr. Chaichanat Chansillapakul, an expert from Chulalongkorn 
University. Following are the award results from the competition about descriptive storytelling integrated with 
Microbit innovations: 
1. Winner: The story of the Hare and Tortoise, from the Hare and Tortoise team. 
2. First runner-up: The story of the Boar and the Mighty Penguin, from the Boar and Penguin team.  
3. Second runner-up: The story of Best Friends: Tiger and Monkey from the Tiger and Monkey team. 
 
สรุปผลการด าเนินงานโดยรวม 
1)  โรงเรียนฯได้รับการพัฒนาการเรียนรูร้ายวิชาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใหม้ีศักยภาพมากข้ึน  
2)  โรงเรียนฯได้รับการสนับสนุนการพัฒนาศักยภาพของนักเรยีนท าให้โรงเรยีนฯมีศักยภาพดา้นการศึกษา  
3)  ผู้ปกครอง/ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจและรักในถ่ินฐานบ้านเกดิจงึน าลูกหลานเข้าศึกษาต่อในโรงเรยีนท าให้มีจ านวนนักเรยีนเพิ่มขึ้น  
4)  ชุมชนได้รับการยกย่องให้เป็นชุมชนที่มีสถาบันการศึกษาคณุภาพและทันสมยั  
5)  โรงเรียนฯได้รับการยกระดับมาตรฐานดา้นการศึกษาท่ีมคีุณภาพและทันสมัยเพื่อรองรับรายวิชาวิทยาศาสตร์ และเทคโนโลยี  
6)  โรงเรียนฯมีการสร้างฐานการศึกษาที่ดีเพิ่มขึ้น     
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เผยแพร่ผลงานสู่สังคม/เผยแพร่ผลงานเป็นที่ประจักษ์ 
 

            
 
 
 

          


